
Objectifs - feuille de travail
Entreprise : Région :

  Parts de marché visées : Produit A Produit B Produit A Produit B

  (trop faible : 0% à 5%, faible : 5% à 7% Marché I :  / 4

  moyen : 7% à 10%, bon : 10% à 12%

  excellent : 12% à 15%, impossible : plus de 15%) Marché II :  / 4

OBJECTIF DE PRODUCTION

  Rotation des stocks :

  (Production stockée / Production décidée * 100) Produit A Produit B Produit A Produit B

  (devrait se situer entre 5% et 20%)  / 2

  Taux d'utilisation des machines :

  (Production décidée / Capacité de production * 100)

  (le plus élevé possible, c'est-à-dire 100%)  / 4

OBJECTIF FINANCIER

  Rentabilité des fonds propres (ROE) :

  (Résultat / Fonds propres n-1 * 100)  / 4

 (mauvais : négatif à 2%; moyen : 2% à 5%; bon : 5% à 10%, excellent : plus de 10%)

  Degré d'endettement maximum :

  (Fonds étrangers / Total du passif * 100)  / 4

 (mauvais : plus de 150%; préoccupant : 100% à 150%; moyen : 50% à 100%, bon : plus de 0% à 50%, excellent : 0%)

  Valeur boursière de l'action :

  Minimum (100F) - Maximum (300F)  / 4

OBJECTIF SOCIAL

  Indice de satisfaction des vendeurs :  / 4

 (100% : très bon, 50% : bon, 0% : moyen, -50% : mauvais, -100%: très mauvais)

PARTICIPANTS (Nom, prénom, groupe et signature) Total  / 30

Elève n°1

Elève n°2

Elève n°3

Note :  points restants / 30 * 5 + 1

Collège de Genève, le

SE&O

Note
Visa de l'animateur 

ou de l'animatrice

OBJECTIF COMMERCIAL

Prévus
(A remplir par les élèves)

Atteints
(A remplir par l'animateur 

ou l'animatrice)
Points

6 5½ 5 4½ 4 3½ 3 2½ 2 1½
30-29 28-26 25-23 22-20 19-17 16-14 13-11 10-8 7-5 4-1

mettre ici le nom de votre entreprise : 
maximum 6 lettres

mettre ici le numéro de 
votre entreprise

mettre ici le groupe, par 
exemple 2EC01, 3EC01, ...

La moyenne des 4 parts de 
marché doit être au moins 
égale à 10%

Doit être >= que :
val nom * (1 + ROE)3 où
val nom : valeur nominale : 100 F;
ROE = taux de rentabilité des fonds 
propres;
3 : 3 ans, donc 6 périodes.

Jeu de simulation micro-économique Elaboré par GT Economie - Culture numérique CdG


