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Simulation microéconomique
College Sismondi — 1IEC DO 14

Objectifs :

Les éléves sont placés par groupes de 3 a la téte d’'une entreprise industrielle évoluant dans un
environnement concurrentiel. lls sont appelés a prendre des décisions périodiques face aux attentes
des agents économiques, formulées en termes d’objectifs de parts de marché, de production, de
rentabilité et sociaux. Le nombre de périodes est de 3, la premiére ayant été jouée par I'animateur.

Dates des prises de décisions :

Jour Date Activité Salle

Lu | 27.11.2023 Commentaweg r_e_sultatos période n°1 B113
Décision n°2

Lu | 04.12.2023 Commentaweg r_e_sultatos période n°2 B118
Décision n°3

Lu | 11.12.2023 Commentaweg r_e_sultatos période n°3 B118
Décision n°4

Lu | 08.01.2024 Reddition des évaluations et critiques du jeu Cl16

Quelgques remarques :

Une évaluation individuelle est effectuée en début de jeu.
Une évaluation finale par groupe sera rendue aprés 4 périodes. Cette note compte.

Les 3 lundi de prises de décisions sont a considérer comme une période d’épreuve. Votre
présence est donc obligatoire. Une absence non excusée ou mal excusée engendrera une
diminution de votre note a raison de 1/3 de la note finale par absence.

Aprés chaque décision, les résultats seront publiés le lundi en soirée ou le mardi en matinée au
plus tard. Vous pouvez donc prendre connaissance de vos résultats, les imprimer, les analyser
et préparer votre stratégie pour la prochaine décision pendant toute la semaine !



